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¿Cómo funciona Game Plus? 

 

PERFIL 

 

En la pestaña “perfil” podremos modificar nuestra contraseña y subir un logo que aparecerá 

en todas las partidas que creemos.  

 

Para cambiar la contraseña pulsaremos el botón “modificar” que aparece en el extremo 

derecho de la contraseña actual. 

 

 
 

Nos aparecerá la siguiente pantalla: 

 

 
 

Aquí nos piden que introduzcamos dos veces la que será nuestra nueva contraseña. A 

continuación, pulsaremos el botón modificar para actualizarla. Si finalmente decidiéramos no 

cambiarla, pulsaríamos volver y se quedaría la contraseña que ya estaba. 

 

Debajo encontramos “logo personalizado” donde podremos cargar una imagen para nuestro 

perfil. Todas las partidas que creemos con este perfil contendrán esta imagen. 
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CATEGORÍAS Y PREGUNTAS 

 

Aquí es donde crearemos las categorías de preguntas, así como las propias preguntas. 

 

 
 

Al pulsar en el botón “crear categoría” obtendremos la siguiente pantalla: 

 
 

 

Aquí daremos nombre a la categoría. Las categorías pueden ser generales (economía, 

música, historia…) o subcategorías de una misma categoría (por ejemplo, para el personal 

docente de historia podría ser historia de España, historia de Euskadi, siglo XV, siglo XVI…).  
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La web tiene varios iconos para identificar las categorías creadas, podemos elegir uno de los 

existentes o subir una imagen desde nuestro dispositivo tal y como vemos en el recuadro de 

la derecha. 

Tras haberle asignado nombre e icono, pulsaremos “crear categoría” y ya estará lista para 

añadirle preguntas.  

 

 
 

 

 
 

Al pulsar en el botón “crear pregunta” lo primero que tenemos que hacer es seleccionar la 

categoría sobre la que vamos a crear las preguntas. 

 

Una vez seleccionada, accederemos a la siguiente pantalla: 
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Podemos cambiar de categoría entre las ya creadas y seleccionar el tipo de pregunta que 

queremos hacer: con texto, imagen o sonido. A continuación, indicaremos cuál de las 

alternativas de respuesta es la correcta y después redactaremos las opciones. Podemos 

indicar el tiempo que tienen para responder y si queremos o no, que las opciones de respuesta 

se muestren de forma aleatoria. De esta manera, si vuelven a jugar o aparece la misma 

pregunta, las respuestas no seguirán el mismo orden. 
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Una vez formulada la pregunta y cumplimentadas las casillas, crearemos la pregunta 

pulsando en “crear pregunta”.  

En la parte derecha de las casillas nos indican cuántos caracteres nos quedan para escribir.  

 

A medida que vayamos creando las preguntas, nos irán apareciendo como en la siguiente 

pantalla: 
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Si queremos modificar una pregunta ya creada, pulsaremos el botón “modificar” y haremos 

todos los cambios que queramos.  

Si lo que queremos es eliminar la pregunta, pulsaremos sobre “borrar” y confirmaremos que 

queremos eliminarla.  

 

Cuando ya hayamos creado todas las categorías y, dentro cada una de ellas, todas las 

preguntas que queramos pasaremos a la pestaña “partidas”.  

 

 

PARTIDAS 

 

Al pulsar en el botón “crear partida” se desplegarán las diferentes opciones de juego entre las 

que elegir: Oca+, Ruleta+, Panel+ y Fútbol-Quiz+. 
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Al seleccionar la opción de juego Oca+, accederemos a lo siguiente: 

 

 
 

 

Por un lado, el código mediante el cual se podrá acceder a la partida. Este código puede ser 

modificado y cambiado por otro.  

Por otro lado, la descripción que se puede dar sobre la partida (por ejemplo, repaso de Montes 

y ríos de Euskadi).  

A continuación, se han de elegir las categorías que queremos añadir a la partida y asignarla 

a las diferentes casillas del panel. Puede ser una única categoría para todas las preguntas, 

diferentes categorías en una misma partida y también, podemos elegir que la categoría sea 

aleatoria.  
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Pulsaremos sobre una categoría y después sobre las casillas donde queramos preguntas de 

esa categoría.  
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Cuando hayamos definido el panel pulsaremos “crear partida” y esta se generará con las 

categorías que hayamos elegido, mostrando la siguiente pantalla: 

 

 
 

 

Aquí veremos todas las partidas que hayamos creado, así como sus códigos de acceso. 

También podemos jugar tras haberla creado, modificarla, eliminarla y ver las estadísticas. 

 

En estadísticas podremos ver los resultados obtenidos, de forma global y de manera 

individual, por los diferentes jugadores en esa partida, y también podremos obtener esos 

datos en formato Excel para poder gestionarlos de otra manera.  
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Así se ve una partida de Oca+: 
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Ruleta+: 

 

Si como opción de juego seleccionamos Ruleta+ para crear partida, obtendremos la siguiente 

pantalla: 

 

 
 

Como en la Oca+, tendremos el código necesario para poder acceder a la partida. En este 

formato de juego contamos con rondas, por lo que podemos poner el número de rondas que 

consideremos adecuadas y también podemos modificar el número de casillas que, por 

defecto, son cuatro (6,8,10,12). Las casillas serán las categorías donde la ruleta parará 

después de girar.  

Si queremos, podemos añadir una descripción a la partida.  
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Escogeremos categorías para las diferentes casillas que hayamos seleccionado. Pueden 

repetirse categorías o ponerse diferentes. 

 

 

 
 



   
 

13 
 © Gestionet S.L. 2020 Todos los derechos reservados 

Una vez seleccionadas las categorías, pulsaremos “crear partida” y obtendremos la siguiente 

pantalla donde veremos todas las partidas creadas, con sus códigos de acceso, 

descripciones, si las hay, y podremos acceder a ellas para jugarlas, modificarlas, eliminarlas 

o ver las estadísticas de las personas que las han jugado.  

 

 
 

Este es el resultado final: 
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Panel+: 

 

Al crear una partida de este tipo, obtendremos lo siguiente: 

 

 
 

 

Para ello, seleccionaremos “partidas”, después “crear partida” y escogeremos Panel+, 

obteniendo la siguiente pantalla: 
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Encontraremos el código de acceso a la partida y tendremos la oportunidad de añadir una 

descripción de esta.  

Después, de entre las categorías ya creadas, seleccionaremos aquellas que queramos 

introducir en la partida.  

 

Una vez hecho esto, pulsaremos “crear partida” y llegaremos a la siguiente pantalla: 
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Fútbol-Quiz: 

 

En este caso, habrá código de acceso y podremos elegir el número de categorías con las que 

queremos jugar siendo una sola o hasta un máximo de cinco.  

 

Podremos añadir una descripción y ya estará todo preparado para poder crear la partida. 

 

 

 
 

Una vez pulsado el botón “crear”, obtendremos la siguiente pantalla.  

 

 
 

 

 

 

 



   
 

17 
 © Gestionet S.L. 2020 Todos los derechos reservados 

Y esta es una vista previa del resultado final: 

 

 
 

El objetivo de la parte lúdica es marcar gol, para ello deberá realizar de forma efectiva pases 

cortos, largos y tiros a puerta. Para que estas jugadas sean efectivas deberán responder de 

forma correcta a las preguntas. Si fallan, el equipo contrario se hará con el balón. 
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Estadísticas:  

 

Cada partida creada tiene la opción “estadísticas” donde encontraremos información sobre 

las partidas que se hayan jugado.  

En las estadísticas podremos ver, tanto a nivel global como individual, los resultados 

obtenidos por las personas que hayan jugado las diferentes partidas.  

 

Cada partida se identifica con el código de acceso: 

 

 
 

A nivel global, veremos el número de preguntas que se han respondido por cada categoría y 

cuáles han sido acertadas y cuáles no. Veremos el tiempo medio de respuesta y la pregunta 

que más rápido se ha respondido, así como la que más tiempo se ha tardado en responder.  

También podremos ver el número de sesiones por fecha y el número de sesiones por partida. 

 

A nivel individual, veremos la fecha de conexión, el número de preguntas visualizadas, si ha 

abandonado la partida antes de terminarla será inferior al total, el número de aciertos y de 

fallos. El número de aciertos y fallos por las diferentes categorías que incluya la partida, el 

tiempo medio de respuesta y las preguntas que más rápido y lento se han respondido. 
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BANCO MULTIMEDIA 

 

Aquí podrás gestionar todos los recursos multimedia (imágenes, vídeos y sonidos) que hay 

por defecto o que hayamos ido añadiendo a nuestro perfil. 

 

Por un lado, encontraremos los iconos de categorías, por otro las imágenes de las preguntas 

y, por último, los sonidos de las preguntas.  

 

 
 

En los iconos de categorías encontraremos los iconos que, por defecto, ya están en el perfil 

y no se pueden eliminar, y los iconos que hayamos ido añadiendo.  

 

 
 

En las imágenes de preguntas, encontraremos aquellas imágenes que hayamos añadido a 

ciertas preguntas (por ejemplo, ¿De qué estilo arquitectónico es esta iglesia que se muestra 

en la imagen?). 
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Por último, en sonidos de preguntas encontraremos aquellos que hayamos subido para 

preguntas concretas (por ejemplo, ¿Qué nota musical es la que escuchamos?). 

 

 
 

 

 

AYUDA 

 

En esta pestaña encontrarás el funcionamiento de los diferentes apartados de la web: perfil, 

categorías y preguntas, partidas y banco multimedia.  


